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Zagadnienie 1. (instrukcja poréwnania - if)

Jedna z podstawowych instrukcji w jezyku C jest instrukcja warunkowa, ktdra pozwala na
rozgalgzienia przebiegu dziatania programu (jesli spetniony jest pewien warunek, to wykonaj
dziatanie A, jesli nie to wykonaj dzialanie B).

Schemat blokowy 1 sktadnia instrukcji ma postac:
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(jesli warto$¢ wyrazenia jest uznawane z a prawdziwe, to wykonana zostanie instrukcjal, w

przeciwnym wypadku — instrukcja2)

Np.:

{ int a=4, b=5;
if (a>b) //jeslia>Db
printf (“A>B”); // to pisz: A>B
else

printf (“A<=B”); // w przeciwnym wypadku pisz A<=B



Zagadnienie 2. (operatory arytmetyczne)

W jezyku C przypisanie warto$ci zmiennej odbywa si¢ przy pomocy operatora ,,nadaj warto$¢”,

np.:
{ int a;
a=34; // a nadaj wartos¢ 34
}
Operacje arytmetyczne mozna wykonywac przy pomocy nastgpujacych operatorow:
Oprator Operacja
- odejmowanie
+ dodawanie
* mnozenie
/ dzielenie
% reszta z dzielenia
Np.:
{
int a, b, c;
a=5; b=6;

c=a+b; printf(“%d\n”,c);
c=5%6; printf(“%d\n”,c); //reszta z dzielenia 5 przez 6

}

Zadania:

o Napisac¢ program, ktory prosi uzytkownika o podanie dwu liczb catkowitych, a nastgpnie
wypisuje ich sumg, rdznicg, iloraz, iloczyn oraz resztg z dzielenia jednej liczby przez druga.



Zagadnienie 3. (operatory poréwnania)

Do porownywania wartosci liczbowych w jezyku C moga postuzy¢ operatory porownania:

Oprator Operacja
a==>b Czy a jest rowne b?
al=b Czy a jest rozne od b?
a>b Czy a jest wicksze od b?
a<b Czy a jest mniejsze od b?
a>=b Czy a jest wicksze lub réwne od b?
a<=b Czy a jest mniejsze lub rowne od b?
Zadania:
o Napisac program, ktory prosi uzytkownika o podanie jednej liczby catkowitej, a nastgpnie

wypisuje na ekranie informacjg: ,,liczba jest parzysta”, gdy liczba jest parzysta, lub ,.liczba
jest nieparzysta”, gdy liczba jest nieparzysta (uwaga: do okreslania parzysto$ci mozna
postuzy¢ si¢ operatorem %)

Napisac program, ktory prosi uzytkownika o podanie trzech liczb catkowitych, a nastepnie
dokonuje sprawdzenia, czy z tych trzech liczb interpretowanych jako dtugosci odcinkow
mozna z budowa¢ trojkat (warunek trdjkata mowi, ze z trzech odcinkow mozna zbudowac
trojkat, jesli suma kazdych dwu odcinkéw jest wigksza o dlugosci pozostatego odcinka).

Zagadnienie 4. (operatory logiczne)

Do budowania bardziej ztozonych wyrazen logicznych w jezyku C mozna postuzy¢ sig

operatorami logicznymi:

Oprator Operacja
&& Logiczne ,,i”
I Logiczne ,,lub”
! Logiczne ,,nieprawda,ze”
Np.:
{ int a;

scanf(“%d”,&a);
if (a>6 && a<10)
printf(“waro$¢ a miesci si¢ w przedziale (6,10));

/ljeslia>61a<10

}
Zadania:
a Zaproponowac ,,zwigzta” posta¢ programu sprawdzajacego warunek trojkata z

zastosowaniem operatéw logicznych.



Zagadnienie 5. (pobieranie i wypisywanie pojedynczych znakow)

Do pobierania pojedynczego znaku z konsoli moze stuzy¢ wywotanie funkcji ,,scanf” postaci:
{ char a;

scanf("%c”,&a);
}

Innym sposobem pobrania znaku ze standardowego wejscia programu jest zastosowanie funkcji
»getchar”:
{ char a;

a=getchar();

}

Wypisanie pojedynczego znaku na konsoli mozna zrealizowac przy pomocy funkcji ,,printf” w
nastgpujacy sposob:
{ char a="¢’;

printf(“%c”,a);
b
Alternatywnym sposoben wypisania pojedynczego znaku moze by¢ zastosowanie funkcji
»putchar”:

{ char a="z’;
putchar(a);

}

Zadania:

o Napisa¢ program, ktoéry odczytuje pojedynczy znak z konsoli przy pomocy funkcji ,,getchar”,
a nastgpnie wypisuje go na konsoli przy pomocy funkcji ,,putchar”.

a Napisac program, ktory odczytuje pojedynczy znak z konsoli, a nastepnie sprawdza, czy dany
znak jest duza litera i jesli tak to wypisuje: ,,znak ... jest duza litera”, w przeciwnym wypadku
program sprawdza, czy znak jest mata litera, i jesli znak jest matq litera wypisuje: ,,znak ...
jest mata litera”, w przeciwnym wypadku program wypisuje ,,znak nie jest literg” (Uwaga:
znak jest mata litera, jesli nalezy do przedziatu liczbowego [‘a’,’z’], znak jest duza litera, jesli
nalezy do przedziatu liczbowego [*A’,’Z’]. Jesli liczba x nalezy do jakiego$ przedziatu np.
[a,b], to oznacza, ze spetnia wyrazenie logiczne: x>=a i x<=b).

o Napisac¢ program, ktory rozpoznaje, ze dany znak jest litera lub cyfra lub innym znakiem.
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