Temat zajec: Funkcje w jezyku C
Autor: mgr inz. Stawomir Samole;j
Zagadnienie 1. (instrukcja wyboru: switch)

Instrukceji ,,switch” uzywa si¢ wtedy, gdy zachodzi potrzeba dokonania wyboru na podstawie
pewnego wyrazenia liczbowego o ograniczonym zbiorze wartos$ci.
Posta¢ instrukcji ,,switch” jest nastepujaca:

switch(wyrazenie)
{
case wyrazenie state 1:
lista instrukcji 1
case wyrazenie state 2:
lista instrukcji 2

case wyrazenie stale 3:

lista instrukcji n
default:

awaryjna lista instrukcji

}

Przyktad:

#include <stdio.h>
void main(void)

{
nt n;
scanf("%d",&n);
switch(n)
{
case 0 : printf("Zero\n");
case 1 :
case 2 : printf("Mata\n");
break;
case 3 :
case 4 :
case 5 : printf("Srednia\n");
default : printf("Duza\n");
h
H

W czasie wykonywania instrukcji ,,switch” w pierwszej kolejno$ci nastgpuje obliczenie
wyrazenia znajdujacego si¢ w nawiasie po stowie kluczowym ,,switch”. Wynik wyrazenia
poréwnywany jest z zestawem statych wyrazen podawanych po stowach kluczowych ,,case”, a



zakonczonych znakiem ,,:”. Je$li warto$¢ wyrazenia w nawiasie po stowie ,,switch” jest
identyczna z wartos$cia pewnego wyrazenia statego, nastgpuje wykonanie wszystkich instrukcji
znajdujacych si¢ po tym wyrazeniu statym. W instrukcji ,,switch” zamiast stowa kluczowego
,»case” mozna w jednym miejscu wstawi¢ stowo ,,default”. Jesli w czasie wykonywania instrukcji
,»switch” zadne z wyrazen statych po stowach ,,case” nie bedzie odpowiada¢ wyrazeniu po stowie
kluczowym ,,switch”, to w czasie wykonywania instrukcji ,,switch” wykonane zostana instrukcje
umieszczone po stowie kluczowym ,,default”. Czgsta praktyka jest stosowanie wewnatrz
instrukcji ,,switch” instrukcji ,,break”. Umozliwia to przerwanie ciagu wykonywanych instrukcji.

Zadania:

o Dany jest przyktadowy program, uruchomic i wyjasni¢ wynik jego dziatania, dla
nastepujacych wartosci wejsciowych: 0, 1, 4, 10, -5.
Program przyktadowy:
#include <stdio.h>
void main(void)

{
int n;
scanf("%d",&n);
switch(n)
{
case 0 : printf("Zero\n");
case | :
case 2 : printf("Mala\n");
break;
case 3 :
case 4 :
case 5 : printf("Srednia\n");
default : printf("Duza\n");
h
H

o Dany jest przyktadowy program, uruchomic i wyjasni¢ wynik jego dziatania, dla
nast¢pujacych wartosci wejsciowych: 0, 1, 4, 10, -5.
Program przyktadowy:

#include <stdio.h>

void main(void)

{

nt n;

scanf("%d",&n);

switch(n)

{
case 0 : printf("Zero\n"); break;
case 1 :



case 2 : printf("Mala\n"); break;
case 3 :

case 4 :

case 5 : printf("Srednia\n"); break;
default : printf("Duza\n"); break;

h
}

o Dany jest przyktadowy program, uruchomic i wyjasni¢ wynik jego dziatania, dla
nast¢pujacych wartosci wejsciowych: 0, 1, 4, 10, -5.
Program przyktadowy:

#include <stdio.h>
void main(void)

{
Int n;
scanf("%d",&n);
switch(n)
{
case 0 : printf("Zero\n");
case | :
case 2 : printf("Mata\n");
break;
default : printf("Duza\n");
case 3 :
case 4 :
case 5 : printf("Srednia\n");
}
h

a Dany jest przyktadowy program, uruchomic¢ i wyjasni¢ wynik jego dziatania, dla
nastepujacych wartosci wejsciowych: 0, 1, 4, 10, -5.
Program przyktadowy:

#include <stdio.h>

void main(void)

{

nt n;

scanf("%d",&n);

switch(n)

{
case 0 : printf("Zero\n");
case 1 :
case 2 : printf("Mala\n"); break;
default : printf("Duza\n"); break;

case 3 :



case 4 :
case 5 : printf("Srednia\n");

}
}

o Dany jest program wyliczajacy ilos¢ spacji i kropek w linii tekstu z zastosowaniem instrukeji
»switch”. Nalezy uzupenic¢ program w taki sposob, aby obliczat ilo$¢ cyfr i tabulacji.
Dany program:

#include <stdio.h>
void main(void)

{

int ¢, n_space, n_dot;
c=n_space=n_dot=0;

do
{
c=getchar();
switch(c)
{
case . : n_dot++;
break;
case "' : n_spacett;
break;
default : break;
}
h

while(c!="\n");
printf("Kropki: %d, Spacje: %d",n_dot,n_space);
b



Zagadnienie 2. (definiowanie funkcji w jezyku C)

Pojecie funkcji wprowadzono w jezyku C w celu umozliwienia tworzenia podprogramow —
fragmentow programow, ktdre maja zdefiniowany interfejs z otoczeniem i moga by¢
wykorzystywane wielokrotnie w obrgbie danego programu lub stosowane w wielu pisanych
programach. Typowy program w jezyku C jest zestawem definicji funkcji oraz sposobu ich
wywotywania.

Przyktad:

#include <stdio.h>
int suma(int a, int b); //deklaracja funkcji

void main(void)

{

printf("x=%d\ty=%d\n",x,y);
s=suma(x.,y);
printf("suma=%d\n",s);
s=suma(3,4);
printf("suma=%d\n",s);

b
int suma(int a, int b) //definicja funkcji
{ .
int c;
c=atb;
return c;
}

Do funkcji przekazuje si¢ dane poprzez jej parametry (list¢ nazw i typéw danych umieszczona w
nawiasie po nazwie funkcji). W czasie definiowania funkcji okreéla si¢ rowniez typ danych, jaki
funkcja moze zwraca¢ (typ danych podany przed nazwa funkcji). Funkcja w programie
rozpoznawana jest przez swoja nazweg. Niezaleznie od potozenia i ilo§ci zadeklarowanych w
programie funkcji, program zawsze rozpoczyna swoje dzialanie od wywotania funkcji main.
Przestanie danych do funkcji odbywa si¢ przez wypetnienie listy jej parametrow, np.:

suma(1,4)
Przejecie wyniku zwracanego przez funkcje odbywa si¢ przy pomocy operatora przypisania:
s=suma(23,44)

Zadania:



a Dany jest przyktadowy program:
#include <stdio.h>

float fabs(float x); //deklaracja funkcji

void main(void)

{

float a, w_bz;

printf("Podaj liczb¢ zmiennopozycyjna:");
scanf("%f",&a);

w_bz=fabs(a);

printf("|a|=%f",w_bz);

}

float fabs(float x) //definicja funkcji

{

}

Uzupemi¢ tre$¢ funkcji fabs, w taki sposob, aby wyliczala ona warto§¢ bezwzgledna z
wprowadzanej do niej liczny zmiennopozycyjnej i zwracata ja.

a Dany jest przyktadowy program:
#include <stdio.h>

int ile_zerowych_bitow(unsigned char a); //deklaracja funkcji

void main(void)

{
unsigned char dana=0x11;
int wyn;
wyn=ile_zerowych bitow(dana);
printf("liczba: %x (szesnastkowo) zawiera: %d zerowych bitow\n",dana,wyn);
b
int ile_zerowych_bitow(unsigned char a) //definicja funkcji
{
}

Zaproponowac tres¢ funkcji “ile_zerowych bitow”, ktora oblicza¢ bedzie ilos¢ bitow
bedacych zerami w danej przekazywanej do funkcji i ktéra bedzie zwracata obliczona
wartosc.

a Dany jest przyktadowy program:

#include <stdio.h>

int czy duza(char a); //deklaracja funkcji



void main(void)

{
char c;
int1_duza=0;
do
{
c=getchar();
if(czy duza(c)==1)1 duzat++;
twhile(c!="\n");
printf("W linii tekstu byto %d duzych liter",] duza);
}
int czy duza(char a) //definicja funkcji
{
}

Zaproponowac tre$¢ funkcji “czy duza”, ktéra ma zwracaé wartos¢ 1, gdy jej parametr
wywotania jest duza litera lub 0 w przeciwnym wypadku. Przyktadowy program, ktéry
podano powyzej stosuje funkcjg ,,czy duza” do wyliczenia ilo$ci duzych liter we
wprowadzonej linii tekstu.

Dany jest przyktadowy program:

#include <stdio.h>

char na_duza(char a);  //deklaracja funkcji

void main(void)

{
char c;
do
{
c=getchar();
c=na_duza(c);
putchar(c);
twhile(c!="\n");
}
char na_duza(char a) //definicja funkcji
{
h

Zaproponowac tres$¢ funkcji “na_duza”, ktdra ma zamienia¢ wszystkie mate litery na duze,
pozostale za$ znaki pozostawia¢ bez zmian. Przyktadowy program, ktéry podano powyzej



stosuje funkcje ,,na_duza” do przeksztatcenia linii tekstu w taki sposéb, aby wszystkie male
litery tekstu zapisane byty jako duze.

o Dany jest program:

#include <stdio.h>

long silnia(long n); //deklaracja funkcji
void main(void)
{
long n,s;
printf("Podaj, dla jakiej liczby ma zosta¢ obliczona silnia:");
scanf("%Id",&n);
s=silnia(n);
printf("%lId ! = %ld",n,s);
b
long silnia(long n) //definicja funkcji
{
b

Nalezy uzupehi¢ funkcjg silnia w taki sposob, aby obliczata i zwracata silni¢ z parametru n.
Ponizej zamieszczono algorytm obliczania silni:
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a Dany jest wykres funkcji:




Dany jest program:
#include <stdio.h>
float f1(float x); //deklaracja funkcji

void main(void)
{
float a=-3.0, b=0.45, c=11.0, fla, flb, flc;
fla=f1(a);
f1b=f1(b);
flc=f1(c);
printf("\n f1(%f) = %f",a, fla);
printf("\n £1(%f) = %f",b, {1b);
printf("\n f1(%f) = %ft",c, flc);
}

float f1(float x)
{

}

Nalezy uzupehic¢ funkcje f1 w taki sposob, aby obliczala i zwracata wartosci zgodne z danym
wykresem funkcji.
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