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Wybieramy nową powierzchnię –
walec (cylinder)



Ustalamy liczbę wierzchołków na 20
Ustalamy, że walec będzie zamknięty`



Skalujemy walec wzdłuż osi z
(sz)
Zaznaczmy prawą grupę
wierzchołów i przesuwamy
w prawo (gx).



Dodajemy w trybie edycji do sceny 
sześcian (cube)



Sześcian skalujemy
(sx, sy, sz)
duplikujemy
(shift + D)
oraz przemieszczany,
(gx, gy, gz)
żeby dostawić nogi do blatu.


